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CHAMPIONNAT 

DEPARTEMENTAL DE CLUB 
 

REGLEMENT TIR DE DEPARTAGE  

JEU PROVENCAL -  PLAY OFF DIVISION2 
D’après l’article 12.2 du règlement général des CNC 

 

 

 
 
Déroulement de l’épreuve de tir de départage et en cas de nouvelle égalité la « mort subite ». 

 

Ce règlement reprend de façon simplifié et pratique l’article 12.2 du règlement général du CNC-JP. 

 

 
 

Le cercle cible peut être tracé à la main (clous + ficelle) 

Une liste de 6 joueurs ayant terminé les triplettes doit être remplie par les 2 capitaines avant le tir. 

Les capitaines désignent parmi les 6 joueurs : 3 tireurs et 3 pointeurs. 

La désignation de l’équipe qui débute le tir se fait par tirage au sort.  

L'équipe qui commence pointe en premier, l'adversaire doit faire de même et respecter la même alternance. 

 

Pour le point :  

Un but marqué et posé à 16 mètres du bord du cercle de lancement,  

• Boule dans les 50 cm : 1 point 

• En dehors des 50 cm : 0 point 

Si le joueur déplace le but en pointant la mesure des 50 cm doit se faire du point initial du but 

Temps pour jouer 1 minute. 

 

Pour le tir :  

Une boule posée à 16 mètres du cercle de lancer.  

Tir dans le respect du règlement des pas et du mètre.  

• Boule touchée ou frappée 1 point,  

• Manqué 0 (pas de notion de carreau ou de palet et aucun cercle).  

Temps pour jouer 30 secondes. 

 

2 passages par joueur dans le même ordre que le premier. 

L’équipe ayant totalisé le plus grand nombre de points à la fin des 2 tours remporte le match.  

 

Si à l'issue il y a toujours une égalité, on reprend la liste dans l'ordre des joueurs toujours avec l'alternance 

point / tir. Le premier qui marque 1 point à égalité de boules jouées est déclaré vainqueur. 
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CHAMPIONNAT 

DEPARTEMENTAL DE CLUB  
 

TIR DE DEPARTAGE  

JEU PROVENCAL - BARRAGE DIVISION 2 
  

CHAMPIONNAT DEPARTEMENTAL DE CLUBS JEU PROVENCAL 

 

 

Distance 16 m  - chacun pointe ou tire 2 fois 

CLUB A :       CLUB B :      

NOM PRENOM 
1er 

passag
e 

2ème 
passag

e 

 NOM PRENOM 
1er 

passag
e 

2ème 
passag

e 

      Point       

      Tireur       

      Point       

      Tireur       

      Point       

      Tireur       

  1er 2ème    1er 2ème 

TOTAL des passages      
TOTAL des passages     

TOTAL GENERAL 
     

TOTAL GENERAL 
    

 

 

 

CLUB A : signature capitaine  

 

 

 

 

 

 

CLUB B : signature capitaine 

  

A envoyer avec la feuille de match 


